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1 Aplicacién OSXLCAU21

El sistema OSXLCAU21 surge con la necesidad de un estudio mas detallado
para la Regla 110, este sistema es codificado en C-Objetive y actualmente se
encuentra disponible para los sistemas OpenStep, Mac OS X y Windows.
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Figura 1: Sistema OSXLCAU21

El programa en realidad es de elaboracién sencilla se introducieron las fases
f1_1 de cada uno de los gliders conocidos, sin embargo el sistema puede traba-
jar con todas las reglas de evolucién de orden (2,1). El manejo de gliders es
Unicamente para la Regla 110, el programa aiin se encuentra en desarrollo pero
funciona adecuadamente para ilustrar el uso de las fases y reproducir ciertos
comportamientos complejos.

En este apéndice se describen las caracteristicas del programa, su manejo es
muy sencillo y rapido de aplicar. La aplicacién y cédigo fuente son de dominio
piblico en [1].

2 Ventana Main panel OSXLCAU21

La ventana ‘Main panel OSXLCAU21’ es la que controla la mayoria de las
acciones del sistema y proporciona informacién dtil. El objeto NSTextField
‘evolution rule’ permite editar directamente la regla de evolucién que se desea
visualizar, la regla se introduce en decimal de 0 a 255. El objeto NSSlider
‘density’ permite definir la densidad que la configuracién inicial va a tener, si la
densidad se aproxima a cero quiere decir que el estado 0 ocupard mas células en
la configuracién inicial, en el caso contrario dominara el estado 1, esta densidad
puede ser editada directamente en su NSTextField.

El objeto ‘size cell’ permite manejar diferentes tamafios en que las células
pueden ser vistas en el espacio de evoluciones, esto es 1itil cuando se desea
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Figura 2: Panel principal

obtener una mejor visualizacién de un choque en particular o alguna estructura.
El objeto ‘cells’ muestra el nimero de células utilizadas en la configuracién
inicial y el objeto ‘gen’ muestra el nimero de generaciones calculadas.

El objeto NSButton ‘configuration initial’ asigna una configuracién inicial
aleatoria al espacio de evoluciones con una densidad asignada y la muestra con
los colores que esten definidos en ese momento. El botén ‘evolution’ calcula,
y muestra la evolucién para la configuracion inicial que este asignada en ese
momento. El botén ‘continue evolution’ calcula y muestra la continuacién de la
evolucién anterior a partir de la dltima generacién, cada vez que se continua la
evolucién se actualiza el niimero de generaciones en ‘gen.” El botén ‘clear view’
limpia el espacio de evoluciones e inicializa todos los arreglos. El botén ‘paint
ether’ colorea el mosaico Tg en otros colores, esto es ttil para identificar mejor
los gliders del fondo periédico.

El objeto NSMatrix ‘space’ y ‘no-space’ establecen una pequeiia divicién
entre cada una de las células, esto es 1itil cuando se quiere ver con detalle el
nimero de células involucradas en cierta secuencia o estructura.



3 Ventana Evolution

El espacio de evoluciones es controlado por un objeto NSView asignado a la
ventana ‘Evolution,” la ventana es redimensionable a lo largo y ancho de la
pantalla.
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Figura 3: Espacio de evoluciones

4 Ventana Colors Panel

Los colores para los estados del autémata, celular pueden ser controlados con el
panel ‘Colors Panel,” cuando se desea pintar el ether también se puede definir
un color para cada estado del mosaico Tg . Los posos de colores invocan al
panel ‘Colors’ automéiticamente cuando se les da un click con el ratén carac-
teristico del sistema NeXTSTEP, este ofrece una amplia combinacién de colores
incluyendo la clasificaciéon PANTONE y PANTONE Process, en el caso del sis-
tema NeXTSTEP y OpenStep. Estos sistemas ademas tienen todas sus salidas
en PostScript el formato de méas alta calidad.
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Figura 4: Panel’s de colores




5 Ventana Matthew Cook Gliders

La caracteristica principal de este programa, es el panel de fases para cada uno
de los gliders en la Regla 110. Si se desea introducir una fase en particular,
solo hay que dar un click con el botén en la fase deseada y este fragmento
de configuraciéon se grafica inmediatamente en la ventana ‘Evolution.” En este
panel se encuentran todas las fases f;_1, para todos los gliders de acuerdo a la
clasificaién de Cook.

Matthew Cook Gliders
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Figura 5: Panel de las fases de los gliders

En algunas ocasiones al momento de introducir un glider se puede equivocar
la fase que es introducida, para este problema se creé un botén ‘delete string’
que borra el dltimo cadena de configuracién introducida.

6 Ventana Console Strings

Al momento de experimentar la construccién de ciertas configuraciones en par-
ticular, se tuvieron que definir cadenas que tenian que ser manipuladas de man-
era precisa. Para resolver este problema se creo una pequeiia consola capaz de
recibir una cadena en particular y asignarla a la configuracién inicial.



Figura 6: Panel de cadenas

7 Conclusiones
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